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Stato sie! Choc jeszcze niedawno HTML5 i CSS3 wydawaty sie technologiami wcigz odlegtej
przysztosci, ich specyfikacje juz zostaty zaimplementowane w takich przegladarkach, jak Google
Chrome, Safari, Firefox czy Opera. Standardy HTML5 i CSS3, mimo ze jeszcze w stadium rozwoju,
nie przestaja wzbudzac zachwytu administratorow sieci i twércéw stron WWW, a ich opublikowanie
hucznie zapowiedziato nowg generacje aplikacji internetowych. Teraz mozna je tatwiej wdrazac

i utrzymywac, a takze wyj$¢ naprzeciw potrzebom uzytkownikéw. Mato? Jezyk HTMLS5 wprowadza
takze nowe elementy stuzace do definiowania struktury witryny oraz osadzania w niej tresci,

a (553 udostepnia zaawansowane selektory, rozszerzenia graficzne oraz zapewnia lepsza obstuge
czcionek. W $wiecie internetu, gdzie pod wzgledem rozprzestrzeniania sie nowosci trzy miesiace
to cata epoka, juz jutro ta technologia bedzie obecna wszedzie. Nie trzeba wiec nikogo
przekonywac, ze aby ten postep bez zadyszki dogoni¢, trzeba juz dzis. . . wziac sie za lekture!

Przed Toba doskonaty podrecznik, w ktdrym przedstawione zostaty wszystkie dostepne sposoby
korzystania z nowych mozliwosci standardéw HTML5 i (SS3, takze tych, ktdre nie sg jeszcze
obstugiwane przez czes¢ przegladarek. Kazdy rozdziat skupia sie na okreslonej grupie probleméw
i zawiera liste niezbednych znacznikow, funkgji lub mechanizmow. Na poczatek doktadnie poznasz
standardy HTML5 i CSS3, nowe atrybuty i znaczniki strukturalne. Przeczytasz co nieco na temat
formularzy i odkryjesz, jak wykorzystac niektdre nowe pola i funkcje. Poznasz rewolucje
wprowadzone w (SS3 — nowe selektory, cienie, gradienty, transformacje i sposoby korzystania

z czcionek. Dowiesz sig, jak HTMLS obstuguje dane audio i wideo oraz nauczysz sie uzywac kanw
do rysowania rozmaitych ksztattow. A potem stworzysz przyktadowe aplikacje dziatajace po
stronie klienta, a takze zobaczysz, jak HTML5 umozliwia przesytanie komunikatow i danych
miedzy domenami.
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Rozdziat 3.
Tworzenie

przyjaznych
formularzy
internetowych

ezeli kiedykolwiek tworzyles skomplikowany interfejs uzytkownika, na

pewno wiesz, jak bardzo ograniczone jest dzialanie podstawowych

kontrolek formularzy HTML. Programista jest ograniczony jedynie
do pol tekstowych, menu wyboru, przyciskow opgji, pol wyboru 1 czasami
korzysta tez z jeszcze bardziej prymitywnych list wielokrotnego wyboru,
ktorych sposob wykorzystania trzeba uzytkownikom nieustannie ttumaczy¢
(,,Nacisny klawisz Ctrl 1 klikaj mysza pozycje, ktore chcesz zaznaczy¢é, a na
komputerze Mac zamiast klawisza Ctrl trzymaj wcisniety klawisz Cmd”).

W takiej sytuacji robi sie to, co robia wszyscy dobrzy programisci — ko-
rzysta si¢ z biblioteki Prototype albo jQuery badz tez implementuje sie
wlasne kontrolki i funkcje przy uzyciu HTML, CSS i JavaScript. Jednak
gdy spojrzy sie potem na formularz, ktory sklada sie z suwakow, kontrolek
kalendarza, pokretel, pol uzupelnianych automatycznie 1 wizualnych edyto-
row, szybko dochodzi sie do wniosku, ze jego utrzymanie bedzie koszma-
rem. Irzeba bedzie bowiem zapewnié, ze kontrolki umieszczane na stro-
nie nie beda popada¢ w konflikt z innymi kontrolkami na niej obecnymi
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ani z zadna biblioteka kodu JavaScript uzywana na stronie. Mozna spe-
dzi¢ dlugie godziny na implementowaniu kontrolki kalendarza, a na ko-
niec dowiedziec sie, ze w bibliotece Prototype wystepuje teraz problem
wynikajacy z przejecia funkcji $() przez biblioteke jQuery. Pierwszym
pomysltem jest wtedy uzycie metody noConflict(), lecz od razu okazuje sie
z kolei, ze kontrolka wyboru koloru przestala dziala¢, poniewaz obstugujaca
ja wtyczka nie zostala prawidlowo zaimplementowana.

Jesli sie teraz usmiechasz, to znak, ze juz przez to przechodziles. Jesli sie
wsciekasz, przyczyna jest pewnie ta sama. Jest jednak dla nas nadzieja.
W tym rozdziale utworzymy kilka formularzy internetowych, ktore beda
zawlera¢ nowe pola formularzy. Zaimplementujemy takze mechanizm
autofokusu 1 tekst zastepczy. Na koniec natomiast pokaze, jak uzywa sie
nowego atrybutu contenteditable, aby za jego pomoca zmieni¢ dowolne
pole HTML w kontrolke na dane wejsciowe.

W niniejszym rozdziale opisane zostana nastepujace rozwiazania':

Pole adresu poczty elektronicznej [<input type="email">]
Woyswietla pole formularza do wpisywania adresow poczty elektro-

nicznej. [O10.1, IOS]

Pole adresu URL [<1'nput type="url ">]
Wyswietla pole formularza do wpisywania adresow URL. [O10.1, IOS]

Pole numeru telefonu [<input type="te1">]
Wyswietla pole formularza do wpisywania numeréw telefonow.

[O10.1, I0S]

Pole wyszukiwania [<input type="search">]
Wyswietla pole formularza do wpisywania poszukiwanych stow klu-

czowych. [C5, S4, O10.1, 10S]

Suwak [<1'nput type="r‘ange">]
Wyswietla kontrolke suwaka. [C5, S4, O10.1]

' W opisach przedstawionych ponizej wskazano zakres obstugi poszczegélnych
elementdéw przy uzyciu skrotow umieszczonych w nawiasach kwadratowych.
Poszczegélne skroty oznaczaja: C — Google Chrome; F — Firefox; IE —
Internet Explorer; O — Opera; S — Safari; IOS — urzadzenia 10S z prze-
gladarka Mobile Safari; A — przegladarka Android.
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Liczba [<1'nput type="number‘">]
Wyswietla pole formularza przeznaczone do wpisywania liczb, cze-

sto w postaci kontrolki pokretta. [C5, S5, O10.1, IOS]

Pole daty [<1’nput type="date">]
Wyswietla pole formularza do wpisywania dat. Obsluguje nastepu-
jace typy: date, month oraz week. [C5, S5, O10.1]

Daty wraz z godzinami
Wyswietla pole formularza do wpisywania dat wraz z godzinami.

Obsluguje nastepujace typy: datetime, datetime-local, time. [C5, S5,
010.1]

Kolor [<input type="color">]
Wyswietla pole formularza do wskazywania kolorow. [C5, S5]
(Chrome 5 1 Safari 5 rozpoznaja pole color, lecz nie wyswietlaja
zadnego konkretnego koloru).

Obsluga autofokusu [<input type="text" autofocus>]
Obsluga mechanizmu ustawiania fokusu na konkretnym elemencie

formularza. [C5, S4]

Obs}uga tekstow ZastQpczych [<1'nput type="email" placeholder="ja@przyklad.
com">]
Obsluga mechanizmu wyswietlania tekstu zastepczego w polu for-

mularza. [C5, S4, F4]

Obsluga edycji wewnatrz strony [<p contenteditable>Torem ipsum</p>]
Obstuga mechanizmu edytowania danych z poziomu przegladarki.

[C4, S3.2, I[E6, O10.1]

Najpierw poznamy najbardziej przydatne typy p6l formularza.
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Porada 3. Opisywanie danych
za pomocg nowych pdl wejsciowych

W HTML5 wprowadzono kilka nowych typow pdl wejsciowych, za po-
moca ktorych mozna bardzie; precyzyjnie opisa¢ dane wejsciowe wpisy-
wane przez uzytkownikéw. Oprocz standardowych pol tekstowych, przy-
ciskow opaji 1 pol wyboru mozna definiowaé nowe elementy, takie jak pola
na adresy poczty elektronicznej, kalendarze, kontrolki wyboru koloru,
pokretta 1 suwaki. Na podstawie tak zdefiniowanych pol przegladarki moga
udostepnia¢ uzytkownikom lepsze kontrolki bez koniecznosci wykonywa-
nia kodu jezyka JavaScript. W urzadzeniach przenosnych oraz w wir-
tualnych klawiaturach dla tabletow 1 ekranéw dotykowych na podstawie
typow pol mozna wyswietla¢ klawiatury w roznych ukladach. Na przyklad
przegladarka Mobile Safari obecna w iPhonie odpowiednio dostosowuje
uklad klawiatury, gdy uzytkownik wpisuje dane w polach typu URL 1 email.
W wyswietlanym wowczas ukladzie klawiatury tatwiej dostepne staja sie

klawisze takie jak (@), (-], (:]1(7].

Ulepszenie formularza
na stronie firmy Pelen Wypas S.A.

Firma Pelen Wypas S.A. opracowuje nowa aplikacje internetowa do za-
rzadzania projektami. Witryna ma za zadanie ulatwi¢ programistom
1 menedzerom monitorowanie postepow prac przy licznych projektach,
ktore sa realizowane w firmie. Dla kazdego projektu definiuje sie nazwe,
adres poczty elektronicznej osoby kontaktowej oraz roboczy adres URL
strony, na ktorej mozna sledzi¢ postep w rozwoju witryny. Dodatkowo na
stronie znajduja sie pola na date poczatku projektu, jego priorytet 1 szaco-
wana liczbe godzin roboczych, ktére trzeba poswieci¢ na prace projektowe.
Menedzer projektu powinien mie¢ réwniez mozliwos¢ przypisywania pro-
jektowi okreslonego koloru, ktory pozwoli mu szybko identyfikowaé po-
szczegolne projekty na raportach.

W nastepnym punkcie opracujemy szablon strony do definiowania prefe-
rencji uzytkownika. Strona bedzie zawiera¢ nowe pola HTMLD5.

Projekt prostego formularza

Najpierw utworzymy prosty formularz HTML, ktory bedzie przesylany
metoda POST. Poniewaz pole, w ktorym wpisuje sie nazwe projektu, nie musi
posiada¢ zadnych szczegélnych cech, stworzymy je na podstawie standar-
dowego pola text.
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html5_formularze/index.html

<form method="post" action="/projects/1">

<fieldset id="personal_information">
<legend>Informacje na temat projektu</legend>
<ol>
<1i>
<label for="name">Nazwa</label>
<input type="text" name="name" autofocus id="name">
</1i>
<1i>
<input type="submit" value="Wy§1ij">
</1i>
</o1>

</fieldset>
</form>

Zwroémy uwage, ze kontrolki formularza sa opisywane przy uzyciu etykiet
wchodzacych w sklad listy uporzadkowanej. Etykiety maja kluczowe zna-
czenie, gdy tworzy sie przyjazne formularze. Atrybut for etykiety odwoluje
sie do identyfikatora id powiazanego z nig elementu formularza. Dzieki
temu rozwiazaniu programy odczytujace zawartos¢ ekranu moga zidenty-
fikowac¢ pola obecne na stronie. Lista uporzadkowana pozwala ulozy¢
pola bez koniecznosci definiowania skomplikowanej tabeli ani struktur div.
Jednoczesnie za pomoca listy mozna wyznaczy¢ kolejnosé, w ktorej uzyt-
kownicy powinni wypelnia¢ kolejne pola formularza.

Tworzenie suwaka dla zakresu wartosci

Suwaki wykorzystuje sie po to, by umozliwi¢ uzytkownikom zmniejszanie
lub zwiekszanie wartosci liczbowej. Za pomoca tej kontrolki umozliwimy
menedzerom szybkie 1 proste wizualizowanie 1 zmienianie priorytetu dla
projektu. Suwak implementuje sie z zastosowaniem typu range.

html5_formularze/index.html

<label for="priority">Priorytet</label>
<input type="range" min="0" max="10"
name="priority" value="0" id="priority">
Element suwaka nalezy doda¢ do formularza wewnatrz elementu 11, tak
samo jak poprzednio zdefiniowane pole nazwy projektu.

Zarowno Chrome, jak 1 Opera obstuguja kontrolke suwaka, ktora pre-
zentuje sie w sposob widoczny na rysunku 3.1.
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Priorytet [

WAV Kontrolka suwaka wyswietlona w przegladarce Chrome

Jak wida¢ w definicji suwaka, zdefiniowano dla niego rowniez wartosci min
1 max reprezentowanego zakresu. W ten sposob ograniczylismy zakres
wartosci, jakie mozna wybra¢ przy uzyciu kontrolki.

Obsluga liczb za pomoca pola pokretia

W formularzach czesto trzeba podawac liczby. Wprawdzie wpisywanie
liczb nie jest niczym trudnym, jednak czynnos¢ te mozna jeszcze nieco
utatwic. Pole pokretla to kontrolka z przyciskami strzatek, ktore zwiek-
szaja lub zmniejszaja wartos¢ widoczna w polu tekstowym. Pola pokretla
uzyjemy do wpisywania szacowane] liczby godzin do przepracowania przy
projekcie. W ten sposob tatwo bedzie zmienia¢ liczbe godzin.

html|5_formularze/index.html

<label for="estimated_hours">Szacowana liczba godzin</label>
<input type="number" name="estimated_hours"
min="0" max="1000"

id="estimated_hours">

Pole pokretla jest obstugiwane przez przegladarki Opera 1 Chrome. Wyglad
pola pokretta w przegladarce Opera przedstawiono na rysunku 3.2.

; ; @&
Szacowana liczba godzin =

DY Gl Pole pokretta wyswietlone w przegladarce Opera

W polu pokretla domyslnie mozna takze wpisywac liczby z klawiatury.
Ponadto podobnie jak dla suwakéw, dla pola pokretta mozna definiowaé
warto$cli minimalng 1 maksymalna. Jednak wartos¢ minimalna 1 maksymal-
na nie bedzie brana pod uwage, jezeli wartos¢ zostanie wpisana w polu
z klawiatury.

Warto zaznaczy¢, ze za pomoca parametru step mozna zdefiniowac po-
step wartosci w polu — wartos¢ parametru wskazuje, o ile ma sie jednora-
zowo zmieni¢ wartos¢ obecna w polu. Domyslnie postep ma wartos¢ 1,
lecz mozna mu przypisa¢ dowolng inng wartos¢ liczbowa.
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Daty

[stotng sprawa jest wskazanie daty rozpoczecia projektu. Chcemy, by bylo
to jak najprostsze. Doskonale do tego celu nadaje sie pole typu date.
html5_formularze/index.html

<label for="start date">Data rozpoczecia</label>
<input type="date" name="start date" id="start date"
value="2010-12-01">
W trakcie powstawania tej ksigzki jedyna przegladarka, ktora w pelni
obstugiwala kontrolke kalendarza, byla przegladarka Opera.

Na rysunku 3.3 przedstawiono przykladowa implementacje kontrolki ka-
lendarza w przegladarce Opera.

Data rozpoczecia 2010-12-01 =

(| (b | &)
Email osoby [«J6n... [»] 2010 |
kontaktowej PnWt &r Cz Pt So N
Adres URL 293001 2 3 4 5
Kolor dla projeltu 6 7 8 310m1z

q
Wy 13 14 15 16 17 18 19
26

20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 31 1

3456678

Dzisiaj

VAT R M Kontrolka kalendarza wyswietlona w przegladarce Opera

Przegladarka Safari 5.0 wyswietla zamiast kontrolki kalendarza pole po-
dobne do pola typu number, z przyciskami ze strzatkami, za pomoca kto-
rych mozna ustawia¢ date. Jezeli pole jest puste, przyjmowana jest do-
myslna wartos¢ ,,1582”. Pozostale przegladarki zamiast kontrolki kalen-
darza wyswietlaja zwykle pole tekstowe.

Adres poczty elektronicznej

Specyfikacia HTML5 stanowi, ze pole wejsciowe typu email jest prze-
znaczone do wpisywania jednego adresu poczty elektronicznej lub listy
takich adresow. Pole to postuzy nam zatem do wpisywania w formularzu
adresu poczty elektronicznej osoby kontaktowe;.
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html5_formularze/index.html

<label for="email">Email osoby kontaktowej</label>

<input type="email" name="email" id="email">

Najwieksza korzys¢ z zastosowania pola typu email uzyskuje sie¢ na urza-
dzeniach przenosnych, w ktorych ukltad wirtualnej klawiatury zmienia sie
tak, aby latwiej dostepne byly klawisze ze znakami niezbednymi do wpi-
sania adresu poczty elektroniczne.

Adres URL

Dostepne jest takze pole specjalnie przystosowane do wpisywania adresow

URL. Sprawdza sie ono zwlaszcza wowczas, gdy uzytkownik wywolujacy

strone korzysta z iPhone’a, poniewaz urzadzenie zmienia wowczas uktad

klawiatury na taki, w ktorym znajduja sie przyciski ulatwiajace szybkie

wpisywanie adresow internetowych. Jest to rozwiazanie podobne do kla-

wiatury wyswietlanej w trakcie wpisywania adresu URL w pasku adresow

w przegladarce Mobile Safari. W celu umieszczenia na formularzu pola

na adres URL wystarczy uzy¢ nastepujacej definicji:
html|5_formularze/index.html

<label for="url">Adres URL</label>

<input type="url" name="url" id="url">

Roéwniez wirtualne klawiatury zmieniaja swoj uklad zaleznie od typu pola

wejsclowego.

Kolory

W ostatnim polu formularza nalezy poda¢ kolor dla projektu. Postuzy do
tego pole z typem color.

html|5_formularze/index.html

<label for="project_color">Kolor dla projektu</label>

<input type="color" name="project color" id="project_color">

W trakcie powstawania ksiazki zadna przegladarka nie obstugiwala pola
wejsciowego typu color, jednak nie jest to powod, by w ogéle z niego re-
zygnowac. Odpowiedni znacznik precyzyjnie opisuje przeznaczenie pola,
co przyda sie w przyszlosci, zwlaszcza gdy zajdzie potrzeba opracowania
rozwlazania zastepczego.

Obecnie wiekszos¢ z przedstawionych nowych kontrolek jest obstugiwana przez
przegladarke Opera, co wida¢ na rysunku 3.4. Jednak gdy te sama strone
otworzy sie w przegladarce Firefox, Safari albo Google Chrome, bedzie widac¢
tylko niewielkie roznice. I te wlasnie roznice trzeba bedzie wyeliminowad.
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IE| Informacje na temat pr... “ L | @
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DY@ Ml Niektore kontrolki formularza sg juz obstugiwane przez
przegladarke Opera

Rozwigzanie zastepcze

Przegladarki, ktore nie potrafia rozpozna¢ pdl wejsciowych nowych typow,
prezentuja je jako pola typu text. Formularz bedzie wiec nadal zdatny do
uzycia. Na chwile obecna do takich p6l mozna podpina¢ widzety interfej-
su uzytkownika z biblioteki jQuery Ul albo YUI, ktére odpowiednio takie
pole przeksztalca. W miare uplywu czasu coraz wiecej przegladarek bedzie
obstugiwa¢ pola nowych typéw, wiec bedzie mozna stopniowo usuwaé za-
stepcze rozwiazania oparte na kodzie JavaScript.

Zastagpienie kontrolki do wskazywania koloru

Kontrolke do wskazywania koloru mozna bez trudu zastapi¢ przy uzyciu
biblioteki jQuery oraz selektorow atrybutow obecnych w CSS3. Wystar-
czy w tym celu zlokalizowac pole input typu color 1 przypisa¢ mu plugin
biblioteki jQuery o nazwie SimpleColor.

html5_formularze/index.html

if ('hasColorSupport()){
$("input[type=color]"').simpleColor();
}
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Poniewaz w kodzie znacznikow uzyto nowych typow dla pdl formularzy,
nie trzeba definiowa¢ dodatkowych nazw klas ani innych znacznikéw,
ktore identyfikowalyby kontrolke do wskazywania koloru. Selektory atry-
butow 1 HTML5 w zupelnosci wystarcza.

Jezeli przegladarka obstuguje kontrolke nowego typu, nie ma potrzeby

korzystania z pluginu. Nalezy wiec przy uzyciu kodu JavaScript sprawdzic,

czy przegladarka obstuguje pola wejsciowe z atrybutem type o wartosci color.
html5_formularze/index.html

function hasColorSupport () {
input = document.createElement("input");
input.setAttribute("type", "color");
var hasColorType = (input.type !== "text");
// obstuga czeSciowej implementacji Safari/Chrome
if(hasColorType) {
var testString = "foo";
input.value=testString;
hasColorType = (input.value != testString);
}

\ return(hasColorType);

Najpierw w kodzie JavaScript tworzony jest nowy element, a jego atrybu-
towl type przypisywana jest wartos¢ color. Nastepnie odczytujemy atrybut
type, aby sprawdzi¢, czy przegladarka pozwolila przypisa¢ mu potrzebna
nam wartos¢. Jezeli odczytana wartoscia atrybutu type jest color, oznacza
to, ze przegladarka prawidlowo obstuguje kontrolke do wskazywania kolo-
ru. Jezeli wartos¢ atrybutu jest inna, wowczas trzeba uzy¢ pluginu.

Ciekawie przedstawia sie zwlaszcza szosty wiersz przedstawionego kodu.
Safari 5 1 Google Chrome 5 czesciowo obstuguja juz typ color. Méwiac
bardziej precyzyjnie, przegladarki obstuguja pola tego typu, lecz nie wy-
swietlajg wlasciwej kontrolki do wskazywania koloru, a zamiast niej
umieszczaja na formularzu standardowe pole tekstowe. Dlatego w meto-
dzie, ktora sprawdza, czy kontrolka jest obstugiwana, przypisujemy war-
tos¢ polu wejsciowemu, a nastepnie sprawdzamy, czy wartos¢ ta zostaje
zapamietana. Jezeli wartos¢ nie zostanie zapamietana, jest to znak, ze
przegladarka w pelni obstuguje kontrolke do wskazywania koloru, ponie-
waz pole wejsciowe nie zachowuje sie jak standardowe pole tekstowe.

Kod, ktory zastepuje kontrolke do wskazywania koloru widzetem, przed-
stawla sle nastepujaco:

html|5_formularze/index.html

if (!hasColorSupport()){
$("input[type=color]').simpleColor();
}
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Tak skonstruowane rozwigzanie dziala, lecz jest dos¢ ograniczone. Jest
ono przeznaczone tylko dla niektorych przegladarek 1 rozwiazuje problem
jedynie z kontrolka do wskazywania koloru. Z innymi kontrolkami wiaza
sie inne problemy, o ktorych warto wiedziec. Na szczescie istnieje rozwia-
zanie alternatywne.

Modernizr

Biblioteka Modernizr® potrafi rozpoznawaé, czy dostepna jest obsluga
wiekszosci funkcji obecnych w HTML5 1 CSS3. Jezeli przegladarka nie
obstuguje danej funkgji, biblioteka jej w tym nie zastepuje, lecz udostepnia
szereg rozwigzan podobnych do zaimplementowanego przez nas w po-
przednim punkcie rozwigzania rozpoznajacego pola formularza. Co wie-
cej, rozwiagzania dostepne w bibliotece Modernizr sa znacznie bardziej
niezawodne.

Zanim zaczniemy wykorzystywa¢ Modernizr we wlasnych projektach, nalezy
najpierw poswieci¢ troche czasu na zrozumienie, jak biblioteka dziala.
Programista jest bowiem odpowiedzialny za kod uzyty w projekcie bez
wzgledu na to, czy jest jego autorem, czy nie. Modernizr nie potrafi jesz-
cze rozpoznawacé czesciowe] obstugi pola do wskazywania koloru, obecnej
w przegladarce Safar. Gdy udostepniona zostanie nowa wersja przegladarki
Chrome lub Firefox, by¢ moze trzeba bedzie samodzielnie opracowac
nowe rozwigzanie. Kto wie, moze Twoje rozwiazanie stanie sie czescig bi-

blioteki Modernizr?

Rozwigzania zastepcze dla kontrolek takich jak kontrolki kalendarza oraz
suwaki implementuje sie w podobny sposob. Suwaki 1 kontrolki kalenda-
rza to komponenty dostepne w bibliotece jQuery UI’. Biblioteke jQuery
UI nalezy dolaczy¢ do strony, sprawdzié, czy przegladarka sama obstu-
guje wybrana kontrolke, a jezeli tej obstugi brakuje, uzy¢ implementaci
analogicznej kontrolki w jezyku JavaScript.

Zajakis czas bedzie mozna catkowicie zrezygnowac z kontrolek JavaScript
1 korzysta¢ wylacznie z mechanizméw zaimplementowanych w przegladar-
kach. Biblioteka Modernizr jest o tyle pomocna, ze zdejmuje z programi-
sty obowiazek tworzenia kodu rozpoznajacego obsluge poszczegodlnych
typow kontrolek, ktory zwykle jest dos¢ skomplikowany. Tym niemniej

2 hitp://www.modernizr.com/
3 hitp://jqueryui.com/
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w dalszej czesci ksiazki nadal bedziemy implementowac kod rozpoznajacy
obecnos¢ poszczegolnych funkeji w przegladarce, aby pokazac istote jego
dziatania.

Oprocz nowych typow pél formularza HTML5 definiuje kilka nowych
atrybutéw pdl formularzy, ktore zwigkszaja ich uzytecznosé. W nastepnym
punkcie omowie atrybut autofocus.
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Porada 4. Przechodzenie
do pierwszego pola formularza
przy uzyciu atrybutu autofocus

Czynnos¢ wypelniania formularza mozna znacznie przyspieszy¢, gdy
w momencie ladowania strony umiesci sie kursor w pierwszym polu for-
mularza. W wielu wyszukiwarkach internetowych dokonuje sie tego za
pomoca odpowiedniego kodu JavaScript. Obecnie natomiast HTML5
udostepnia podobna funkcje jako element jezyka.

Cale rozwiazanie sprowadza sie do tego, by do wybranego pola formula-
rza dodac atrybut autofocus w taki sam sposéb, jak zrobilismy to juz na
stronie profilu utworzonej w poradzie ,,Opisywanie danych za pomoca
nowych pol wejsciowych” na stronie 56.

html5_formularze/index.html

<label for="name">Nazwa</label>
<input type="text" name="name" autofocus id="name">

Aby atrybut autofocus dzialal poprawnie, powinien wystepowac tylko jeden
raz na stronie. Jezeli atrybut wystapl wiecej niz jeden raz, przegladarka
umiesci kursor w ostatnim polu z tym atrybutem.

Rozwigzanie zastepcze

Jezeli przegladarka uzytkownika nie obstuguje atrybutu autofocus, mozna
ten fakt rozpoznac za pomoca odpowiednio sformutowanego kodu JavaScript.
Nastepnie nalezy uzy¢ biblioteki jQuery 1 umiesci¢ kursor w odpowiednim
polu formularza. Jest to najprawdopodobniej najprostsze rozwiazanie za-
stepcze, ktore znajduje sie w ksiazce.

html|5_formularze/autofocus.js

function hasAutofocus() {
var element = document.createElement('input');
return 'autofocus' in element;

}

$(function(){
if('hasAutofocus()){
$("input[autofocus=true]').focus();
}
D
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Woystarczy umiesci¢ zaprezentowany kod JavaScript na stronie, aby uzy-
ska¢ odpowiednig obstuge atrybutu autofocus.

Autofokus ulatwia uzytkownikom wypelnianie formularza. Jeszcze wiek-
szym ulatwieniem bedzie jednak udostepnienie informacji na temat tego,
jakich konkretnie danych oczekujemy w poszczegolnych polach formularza.
Dlatego w nastepnym punkcie zajmiemy sie atrybutem placeholder.
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Porada 5. Wyswietlanie wskazowek
w postaci tekstu zastepczego

Tekst zastepczy stanowi wskazowke dla uzytkownika, ktora moéwi, jakie
dane nalezy wpisywa¢ w poszczegolnych polach. Na rysunku 3.5 przed-
stawiono formularz do tworzenia nowego konta, w ktorym zastosowano
tekst zastepczy. Formularz ten zdefiniujemy w nastepnym punkcie.

Zaldz nowe konto

Imie

Nazwisko
Email

Haslo
Potwierdz haslo

VAT RN Teksty zastepcze wskazujg uzytkownikowi, jakie dane
powinien wpisa¢ w poszczegdlnych polach

Formularz zakladania nowego konta

Na stronie firmy Pelen Wypas S.A. uzytkownik musi najpierw zalozy¢
nowe konto. Powaznym problemem, ktéry zawsze pojawia sie w takim
przypadku, jest to, ze uzytkownicy podaja hasla tatwe do odgadniecia.
Dlatego uzyjemy tekstu zastepczego, aby wskaza¢ uzytkownikowi wyma-
gania co do postaci hasta. Dla zachowania spojnosci tekst zastepczy umie-
scimy takze w pozostalych polach tekstowych.

Aby umiesci¢ w polu formularza tekst zastepczy, wystarczy do kazdego
takiego pola dodac atrybut placeholder w nastepujacy sposob:
html5_tekstzastepczy/index.html

<input id="email" type="email"
name="email" placeholder="uzytkownik@przyklad.com">
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Kod znacznikéw calego formularza przedstawiono na ponizszym listingu.
W kazdym polu formularza umieszczono tekst zastepczy.

html5_tekstzastepczy/index.html

<form id="create_account" action="/signup" method="post">
<fieldset id="signup">
<legend>Zat6z nowe konto</legend>
<ol>
<1i>
<label for="first_name">Imie</label>
<input id="first_name" type="text"
autofocus="true"
name="first_name" placeholder=""'Jan'">
</1i>
<1i>
<label for="last_name">Nazwisko</label>
<input id="last_name" type="text"
name="last _name" placeholder="'Kowalski'">
</'|~]>
<1i>
<label for="email">Email</label>
<input id="email" type="email"
name="email" placeholder="uzytkownik@przyklad.com">
</'|-i>
<1i>
<label for="password">Hasto</Tabel>
<input id="password" type="password" name="password" value=
autocomplete="off" placeholder="8-10 znakow" />

</1i>
<1i>
<label for="password confirmation">Potwierdz hasto</label>
<input id="password_confirmation" type="password"
name="password_confirmation" value=""
autocomplete="off" placeholder="Ponownie wpisz hasto" />
</1i>
<li><input type="submit" value="Zat6z konto"></1i>
</o1>
</fieldset>
</form>

Wylaczanie automatycznego uzupeilniania

Nietrudno zauwazy¢, ze do pol formularza, w ktorych wpisuje sie hasto,
dodano atrybut autocomplete. Atrybut ten jest nowoscia w HTMLD5 i wska-
zuje on przegladarkom, ze nie powinny automatycznie wypelniac tego pola
danymi. Niektore przegladarki pamietaja bowiem dane wpisane w przeszio-
scl przez uzytkownika, a w niektorych sytuacjach pozadane jest, by prze-
gladarki nie wstawialy ponownie tych samych danych.
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Poniewaz rowniez w tym formularzu pola sa zdefiniowane w ramach listy
uporzadkowanej, mozna dodac kaskadowy arkusz stylow, aby nadac stro-
nie bardziej przyjazny wyglad.

html5_tekstzastepczy/style.css

fieldset{
width: 216px;
}

fieldset ol{
list-style: none;
padding:0;
margin:2px;

}

fieldset ol 1i{
margin:0 0 9px 0;
padding:0;

}

/* Pola wejSciowe majq znajdowaé sie w oddzielnych wierszach */
fieldset input{

display:block;
}
Dzieki takiemu rozwiazaniu uzytkownicy przegladarek Safari, Opera
1 Chrome beda widzie¢ wskazowki w postaci tekstu zastepczego widocz-
nego w polach wejsciowych. Pozostalo nam tylko opracowaé rozwiazanie
zastepcze, ktore da ten sam efekt w przegladarkach Firefox i Internet
Explorer.

Rozwigzanie zastepcze

Za pomoca krotkiego kodu jezyka JavaScript w polach formularzy mozna
umieszczac teksty zastepcze. W tym celu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ kaz-
dego pola formularza, a jezeli jest ono puste, trzeba przypisa¢ mu tekst
zastepczy. Gdy w polu formularza zostanie umieszczony kursor, tekst
zastepczy sie usuwa, a gdy kursor zostanie przeniesiony do innego pola,
ponownie nalezy sprawdzi¢ jego zawartos¢. Jezeli zawartos¢ pola jest inna
niz tekst zastepczy, pozostawia sie ja bez zmian. Jezeli natomiast pole jest
puste, wstawia si¢ w nim tekst zastepczy.

Aby sprawdzié, czy przegladarka obstuguje tekst zastepczy, nalezy wyko-
rzysta¢ rozwigzanie podobne do tego, za pomoca ktorego sprawdzalismy
obstuge autofokusu.
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html5_tekstzastepczy/index.html

function hasPlaceholderSupport() {
var i = document.createElement('input');
return 'placeholder' in i;

}

Teraz pozostaje juz tylko napisa¢ kod JavaScript, ktory bedzie obstugiwal
zmiany tekstu. Do tego celu wykorzystamy rozwiazanie, ktore opracowat
Andrew January* wraz z zespolem. Za pomoca skryptu wszystkie pola
formularza bedziemy wypelnia¢ tekstem zastepczym przechowywanym
w atrybucie placeholder. Gdy uzytkownik umiesci kursor w polu, umiesz-
czony w nim tekst zostanie usuniety. Calos¢ kodu zaimplementujemy
w postaci pluginu biblioteki jQuery, aby tatwo bylo go wykorzysta¢ w for-
mularzu. Wiecej informacji na temat sposobu dzialania pluginéw znajduje
sle w ramce na stronie 72.

html5_tekstzastepczy/jquery.placeholder.js

(function($){
$.fn.placeholder = function(){

function valueIsPlaceholder(input){
return ($(input).val() == $(input).attr("placeholder"));
1

return this.each(function() {
$(this).find(":input").each(function(){
if($(this).attr("type") == "password")

var new_field = $("<input type='text'>");
new_field.attr("rel", $(this).attr("id"));
new_field.attr("value", $(this).attr("placeholder"));
$(this).parent().append(new_field);

new_field.hide();

function showPasswordPlaceHolder (input){
if( $(input).val() == "" || valueIsPlaceholder(input) ){
$(input).hide();
$("input[rel=" + §$(input).attr("id") + ']').show();
}s
1

4 Skrypt w oryginalnej postaci jest dostepny na stronie pod adresem hitp://www.
morethannothing.co.uk/wp-content/uploads/2010/01/placeholder.js. Skrypt ten nie
obstuguje jednak pél haset w Internet Explorerze.
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new_field.focus(function(){
$(this).hide();
$("input#' + $(this).attr("rel")).show().focus();
s

$(this).blur(function(){
showPasswordPlaceHolder(this, false);

1

showPasswordPlaceHolder(this);

telse{

/] Zastgpienie wartosSci tekstem zastepczym.
/] Opcjonalny parametr reload pozwala na zapisywanie wartosSci pdl
/] w pamieci podrecznej przez FF i IE.
function showPlaceholder(input, reload){
if( $(input).val() == "" ||
( reload && valuelIsPlaceholder(input) ) ){
$(input).val($(input).attr("placeholder"));
}
}s

$(this).focus(function(){
if($(this).val() == $(this).attr("placeholder")){
$(this).val("");
}s
s
$(this).blur(function(){

showPlaceholder($(this), false)
R

showPlaceholder(this, true);

// Zapobiega wystaniu formularza z wartosciami domy$inymi
$(this).submit(function(){
$(this).find(":input").each(function(){

if($(this).val() == $(this).attr("placeholder")){
$(this).val("");
1

DR

1) (3Query);
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W przedstawionym kodzie zrodlowym pluginu znajduje sie kilka intere-
sujgcych rozwiazan, na ktore warto zwroci¢ uwage. W wierszu 45. tekst
zastepczy zostaje umieszczony w polu, jezeli nie ma ono zadnej wartosci,
ale rowniez wowczas, gdy nastapilo ponowne zaladowanie strony. Firefox
1 inne przegladarki zachowuja wartosci obecne w polach formularza. Skrypt
przypisuje atrybutowi value pol teksty zastepcze, poniewaz nie chcemy, by
pozostala w nim wartos¢ wczesnie] wpisana przez uzytkownika. W mo-
mencie tadowania strony do metody showPlaceholder() przekazujemy war-
tos¢ true, co widaé w wierszu 61.

Pluginy jQuery

Biblioteke jQuery mozna rozszerza¢ przez implementowanie wtasnych
pluginéw. Gdy zaimplementowang samodzielnie metode doda sie
do funkgji jQuery, plugin stanie sie automatycznie dostepny dla in-
nych programistéw, ktérzy dotacza do swojego kodu tak rozsze-
rzong biblioteke. Oto najprostszy przyktad, ktéry powoduje wyswie-
tlenie okna komunikatu JavaScript:

jQuery.fn.debug = function() {
return this.each(function(){
alert(this.html());
D3
Aby wyswietli¢ okno dla kazdego akapitu na stronie, wystarczy
wywotac funkcje w nastepujacy sposéb:
$("p") .debug();

Pluginy biblioteki jQuery sg skonstruowane w taki sposob, ze prze-
chodzg przez kolekcje obiektéw jQuery oraz zwracajg taka kolekcje
obiektow. Mozna wiec z uzyskanych w ten sposéb obiektéw tworzy¢
tancuch. Na przyktad dzieki temu, ze przedstawiony powyzej plugin
0 nazwie debug réwniez zwraca kolekcje jQuery, mozna wykorzystac
metode css biblioteki i zmienic¢ kolor tekstu wszystkich akapitéw jed-
nym wierszem kodu.

$("p").debug().css("color", "red");

W ksigzce jeszcze co najmniej kilka razy skorzystamy z pluginéw
biblioteki jQuery, aby utrzymac odpowiednig organizacje kodu zré6-
dtowego stanowigcego rozwigzanie zastepcze. Wiecej informacji na
temat pluginéw jQuery mozna znalez¢ na stronie z dokumentacja
biblioteki*.

* http://docs.jquery.com/Plugins/Authorin
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Pola przeznaczone na wpisywanie hasel zachowuja sie inaczej niz pozo-
stale pola formularza, dlatego tez trzeba je inaczej potraktowac. Spojrzmy
na wiersz 12. Najpierw rozpoznajemy w nim obecnos¢ pola hasta. Potem
trzeba zmieni¢ jego typ na zwykle pole tekstowe, aby jego wartos¢ nie
zostala ukryta pod postacia gwiazdek. Niektore przegladarki zwracaja
blad, gdy probuje sie przeksztalci¢ pola hasel, dlatego musimy zastapic
pole hasta zwyklym polem tekstowym. Pole hasta 1 pole tekstowe bedzie-
my zamienia¢ ze soba nawzajem zaleznie od czynnosci wykonywanych
przez uzytkownika.

Opracowane rozwiagzanie zmienia wartosci pol na formularzu, dlatego
nalezy zapewni¢, ze teksty zastepcze nie zostana przestane do serwera jako
dane formularza. Poniewaz kod do obstugi tekstow zastepczych jest wy-
konywany jedynie wowczas, gdy w przegladarce wlaczona jest obstuga
jezyka JavaScript, mozemy przy uzyciu tego jezyka wykry¢ probe przesta-
nia formularza na serwer 1 usuna¢ z niego wartosci, ktore sa identyczne jak
teksty zastepcze. W wierszu 66. rozpoznawane jest zdarzenie zatwierdze-
nia formularza, po czym kod usuwa wartosci z wszystkich pol wejscio-
wych, w ktorych znajduje sie tekst zastepczy.

Dzieki temu, ze nasze rozwiazanie zaimplementowalismy w postaci plugi-
nu, mozemy je teraz wywolac na stronie przez podlaczenie pluginu do
formularza w nastepujacy sposob:

html5_tekstzastepczy/index.html

$(function(){
function hasPlaceholderSupport() {
var i = document.createElement('input');
return 'placeholder' in i;

}

if(!hasPlaceholderSupport()) {
$("#create_account").placeholder();
/] KONIEC rozwiqgzania zastepczego

$("input[autofocus=true]').focus();

}s
1
W ten sposob powstalo catkiem eleganckie rozwiazanie, ktore pozwala
umieszczac teksty zastepcze w formularzach aplikacji internetowych w do-
wolnej przegladarce.
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Porada 6. Edytowanie danych
bezposrednio na stronie przy uzyciu
atrybutu contenteditable

Zawsze warto szuka¢ sposobow, dzieki ktorym uzytkownikom latwiej bedzie
korzystac z aplikacji. Czasami warto pozwoli¢ uzytkownikom na edytowa-
nie danych na ich temat bez koniecznosci odsylania ich do dedykowanego
formularza. Standardowo mechanizm edycji danych bezposrednio na stronie
implementuje sie w taki sposob, ze najpierw rozpoznaje sie klikniecia my-
sza w regionie, w ktorym znajduje sie tekst, a nastepnie w miejsce regionu
wstawia sie pole tekstowe. Zmieniona zawartos¢ takiego pola tekstowego
jest potem przesylana za posrednictwem technologii Ajax z powrotem do
serwera. Natomiast obecny w HTML5 znacznik contenteditable auto-
matycznie udostepnia mozliwos¢ wpisywania danych bezposrednio na
stronie. Rowniez w przypadku zastosowania znacznika contenteditable
trzeba zaimplementowac kod JavaScript, ktory bedzie przesytal zmienione
dane na serwer w celu ich zapisania, lecz nie trzeba juz wowczas tworzy¢
ani przelaczac¢ ukrytych pol formularzy.

Celem jednego z projektow realizowanych w firmie Pelen Wypas S.A.
jest umozliwienie uzytkownikom przegladania danych na temat ich konta.
Na przeznaczonej do tego stronie WWW znajduje sie nazwisko uzytkow-
nika, miasto, wojewodztwo, kod pocztowy oraz adres poczty elektronicz-
nej. Dodamy wiec mozliwos¢ edytowania tych danych bezposrednio na
stronie. W efekcie powinien powstac interfejs widoczny na rysunku 3.6.

Informacje o uzytkowniku

Imie i Daniel Kaczmarek
nazwiske
Miasto [Dowo]ne

Wojewodztwo Sla_slde
Kod pocztowy  44-100
Email boss@pelenwypas.com

YA XM | atwe edytowanie danych bezposrednio na stronie

Zanim przystapimy do implementacji, chce zaznaczy¢, ze implementowa-
nie jakiegokolwiek mechanizmu opartego na kodzie JavaScript bez
uprzedniego zaimplementowania kodu dzialajacego na serwerze jest
wbrew wszelkim znanym mi dobrym praktykom tworzenia aplikacji inter-
netowych. Przyjalem jednak taki tryb pracy tylko dlatego, ze chce skupi¢ sie
na przedstawieniu dzialania znacznika contenteditable, oraz dlatego, ze




1
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nie bedzie to kod na srodowisko produkcyjne. Zawsze, 1 to na-
prawde zawsze, najpierw nalezy zaimplementowac te czes¢, ktora nie
wymaga kodu JavaScript, a dopiero potem tworzy¢ wersje rozwiazania,
ktora opiera sie na skryptach JavaScript. Na koniec powinno sie takze
zaimplementowa¢ automatyczne testy dla obydwoch wersji rozwigzania,
aby zwiekszy¢ prawdopodobienstwo zidentyfikowania wszystkich poten-
cjalnych bledow, ktore moga zajs¢ zwlaszcza wowczas, gdy zmianie ule-
gnie tylko jedna z wersji.

Formularz edycji danych o koncie

W HTML5 udostepniono znacznik contenteditable, ktory jest dostepny
niemal dla kazdego elementu. Dodanie znacznika contenteditable spowo-
duje, ze element przeksztalci sie w pole dostepne do edyci.

html5_edytowaniedanych/show.html

<hl>Informacje o uzytkowniku</hl>
<div id="status"></div>
<ul>
<li>
<b>Imie i nazwisko</b>
<span id="name" contenteditable="true">Daniel Kaczmarek</span>
</]1>
<li>
<b>Miasto</b>
<span id="city" contenteditable="true">Dowolne</span>
</]1>
<li>
<b>Wojewodztwo</b>
<span id="state" contenteditable="true">S1askie</span>
</]1>
<1i>
<b>Kod pocztowy</b>
<span id="postal_code" contenteditable="true">44-100</span>
</1i>
<1i>
<b>Email</b>
<span id="email" contenteditable="true">boss@pelenwypas.com</span>
</1i>
</u1>

Tak skonstruowany formularz mozna rozszerzy¢ o kaskadowy arkusz stylow.
Do zidentyfikowania pol dostepnych do edycji wykorzystamy selektory
CSS3. Pola te beda zmienia¢ kolor, gdy uzytkownik umiesci na nich kur-
sor myszy albo je zaznaczy.

html|5_edytowaniedanych/show.html

ul{list-style:none;}

li{clear:both;}
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1i>b, Ti>span{
display: block;
float: left;
width: 100px;

}

Ti>span{
width:500px;
margin-left: 20px;

}

li>span[contenteditable=true] :hover{
background-color: #ffc;

}

1i>span[contenteditable=true] : focus{
background-color: #ffa;
border: 1lpx shaded #000;

}

To juz wszystko, jesli chodzi o czes¢ widoczng dla uzytkownika. Uzyt-
kownicy moga juz teraz tatwo zmienia¢ dane bezposrednio na stronie.

Pozostaje je tylko zapisac¢ na serwerze.

Zapisywanie danych

Uzytkownicy moga juz zmienia¢ dane, jednak na razie zmiany te zosta-
na utracone, gdy nastagpi ponowne wywolanie strony badz tez gdy uzyt-
kownik przejdzie do innej strony internetowej. Trzeba zapewni¢ mozli-
wos¢ przestania wprowadzonych zmian do serwera. Najprosciej jest wy-
korzysta¢ do tego celu biblioteke jQuery. Jezeli kiedykolwiek miales
stycznos¢ z technologia Ajax, zastosowane rozwiazanie nie bedzie dla

Ciebie niczym nowym.
html5_edytowaniedanych/show.html

$(function(){
var status = $("#status");

$("span[contenteditable=true]").blur(function(){

var field = §(this).attr("id");
var value = §(this).text();

$.post("http://Tocalhost:4567 /users/1",

field + "=" + value,
function(data) {
status.text(data);
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Do kazdej sekcji span, ktora znajduje sie na stronie 1 zawiera atrybut
contenteditable o wartosci true, dodany zostal odbiornik zdarzen. Potem
nastepuje juz tylko przestanie danych do skryptu dzialajacego na serwerze.

Rozwigzanie zastepcze

W zastosowanym rozwigzaniu uzyto szeregu rozwiazan, ktore w niekto-
rych okolicznosciach nie beda dziala¢ poprawnie. Przede wszystkim wy-
stanie zmienionych danych do serwera jest wykonywane przez kod Java-
Script, co w zasadzie jest ztym pomystem. Poza tym uzylismy pseudoklasy
focus, aby wyréznic¢ pola, w ktorych znajduje sie kursor, a pseudoklasa ta
nie jest obslugiwana przez niektore wersje przegladarki Internet Explorer.
Zajmijmy sie wiec najpierw dzialaniem strony, a potem jej wygladem.

Strona do edycji danych

Zamiast wymyslac¢ rozne okolicznosci, w ktorych uzytkownik moze nie
mie¢ mozliwosci skorzystania z zaimplementowanego przez nas rozwiaza-
nia, najlepiej jest po prostu da¢ mu mozliwos¢ przejscia do oddzielnej
strony z formularzem. Oczywiscie wymaga to napisania dodatkowego
kodu, jednak wezmy pod uwage okolicznosci, jakie moga miec¢ miejsce:
¢ Uzytkownik nie ma wlaczonej obstugi jezyka JavaScript 1 uzywa
Internet Explorera 7.

¢ Uzytkownik korzysta z przegladarki, ktora nie obstuguje HTML5.

¢ Uzytkownik korzysta z najnowszej wersji przegladarki Firefox,
ktora obstuguje HTML5, lecz nie ma wlaczonej obstugi jezyka
JavaScript, bo po prostu tego jezyka nie lubi (to moze sie zdarzy¢
zawsze, zdecydowanie czesciej, niz mozna by sobie wyobrazac).

Gdy zastanowimy si¢ nad opisanymi okolicznosciami, najbardziej sensow-
nym rozwigzaniem zastepczym okaze sie stworzenie formularza, ktory
metoda POST wykona te sama czynnos¢, co zaimplementowany przez nas
kod Ajax odpowiedzialny za zapisanie zmian. Sposéb wykonania rozwia-
zania zastepczego zalezy tylko od nas, jednak wiele dostepnych platform
programistycznych umozliwia wykrywanie typu zadania przez sprawdzenie
zawartosci naglowkow accept. Na tej podstawie mozna sie dowiedziec, czy
zadanie zostalo wykonane zwykla metoda POST, czy za pomoca XMLHttpRequest.
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Kod pozostanie wowczas zgodny z zasada DRY”. Facze do formularza be-
dzie ukrywane, jezeli przegladarka bedzie obstugiwac znacznik contenteditable
1jezyk JavaScript.

Utworzymy wiec nowa strone o nazwie edit.html, ktora bedzie zawierac
standardowy formularz edycji danych. Dane beda przesylane do tego samego
adresu, z ktorego korzysta zaimplementowany przez nas kod Ajax.

html|5_edytowaniedanych/edit.html

<IDOCTYPE html>
<html Tang="pl1-PL">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Edycja danych o koncie</title>
<link href="style.css" rel="stylesheet" media="screen">
</head>
<body>
<form action="/users/1" method="post" accept-charset="utf-8">
<fieldset id="your_information">
<legend>Informacje o uzytkowniku</legend>
<0l>
<1i>
<label for="name">Imie i nazwisko</label>
<input type="text" name="name" value="" id="name">
</1i>
<1i>
<label for="city">Miasto</label>
<input type="text" name="city" value=
</1i>
<1i>
<label for="state">Wojewddztwo</Tabel>
<input type="text" name="state" value="" id="state">
</1i>
<1i>
<label for="postal_code">Kod pocztowy</label>
<input type="text" name="postal_code" value=""
</1i>
<1i>
<label for="email">Email</label>
<input type="email" name="email" value="" id="email">
</1i>
</o1>

id="city">

id="postal_code">

</fieldset>

<p><input type="submit" value="Zapisz"></p>

> DRY to skrét angielskich stow Don’t Repeat Yourself, czyli ,,nie powtarzaj sie”.
Okreslenie to zostalo sformulowane przez Dave’a Thomasa 1 Andy’ego Hunta
w ksiazce The Pragmatic Programmer. [HT00]



Rozdzial 3. * Tworzenie przyjaznych formularzy internetowych < 79

</form>

</body>
</htm1>

Nastepnie na stronie show.html nalezy doda¢ lacze do nowej strony

edit.html.

html|5_edytowaniedanych/show.html

<hl>Informacje o uzytkowniku</hl>
<section id="edit_profile_link">
<p><a href="edit.html">Edycja danych o uzytkowniku</a></p>
</section>
<div id="status"></div>
Po dodaniu lacza trzeba nieco zmodyfikowac skrypt. L.acze do strony
edycji danych ma by¢ ukrywane, a kod Ajax wykonywany jedynie wow-
czas, gdy przegladarka bedzie obstugiwac znacznik contenteditable.

html5_edytowaniedanych/show.html

if(document.getETementById("edit profile Tink").contentEditable != null){

Skrypt rozszerzony o mechanizm wykrywania obstugi znacznika contenteditable
ma nastepujaca postac:

html5_edytowaniedanych/show.html

$(function(){
if(document.getElementById("edit profile 1ink").contentEditable != null){
$("#edit_profile_1ink").hide();
var status = §("#status");
$("span[contenteditable=true]").blur(function(){
var field = $(this).attr("id");
var value = $(this).text();
$.post("http://localhost:4567/users/1",
field + "=" + value,
function(data){
status.text(data);

Dzieki takiej implementacji uzytkownicy moga korzystac ze standardowe-
go interfejsu edycji danych badz tez z szybszego trybu edycji danych bez-
posrednio na stronie. Wiesz juz, w jaki sposob zaimplementowacd taki
interfejs, pamietaj wiec, aby najpierw stworzy¢ rozwigzanie zastepcze.
W odréznieniu bowiem od rozwiazan zastepczych dla innych przypad-
kow, brak rozwigzania zastepczego w tej sytuacji ograniczy zbior funkci
dostepnych dla uzytkownika.



80 » HTML5 i CSS3. Standardy przyszlosci

Przyszlos¢

Jesli obecnie na stronie dodana zostanie kontrolka kalendarza zaimple-
mentowana w jezyku JavaScript, uzytkownicy beda musieli poznac sposob
jej dziatania. Jezeli kiedys kupowales w internecie bilety na samolot 1 re-
zerwowales poko; w hotelu, zdajesz sobie sprawe, jak roznorodne sa spo-
soby implementowania formularzy na stronach WWW. Podobnie jest z ban-
komatami, ktorych interfejsy roznia sie miedzy soba czasem tak znacznie,
ze roznice te moga spowalnia¢ czynnosci korzystajacych z nich osob.

Wyobrazmy sobie jednak, ze na kazdej witrynie znajduje sie pole daty
zaimplementowane w HTML5, a odpowiedzialnos¢ za stworzenie odpo-
wiedniego interfejsu spoczywa na przegladarce. Na kazdej; witrynie od-
wiedzanej przez uzytkownikow kontrolka kalendarza mialaby identyczna
postac. W oprogramowaniu odczytujagcym zawartos¢ ekranu mozna by
wrecz zaimplementowa¢ standardowy mechanizm, ktory ulatwitby osobom
niewidomym latwe wpisywanie dat. Zwroc¢my tez uwage, jak bardzo
przydatne dla uzytkownikow stana sie teksty zastepcze 1 autofokus, gdy
beda powszechnie obstugiwane. Na podstawie tekstow zastepczych opro-
gramowanie odczytujace zawartos¢ ekranu moze wyjasnia¢ uzytkownikom
przeznaczenie poszczegolnych pdl formularzy, zas dzieki mechanizmowi
autofokusu latwiej bedzie takim osobom nawigowaé¢ po formularzu bez
uzycia myszy. Bedzie to znaczne ulatwienie zaréwno dla osob niewido-
mych 1 niedowidzacych, jak rowniez dla tych uzytkownikow, ktorym ogra-
niczenia ruchowe nie pozwalaja na korzystanie z myszy lub je utrudniaja.

Mozliwos¢ przeksztalcania dowolnego elementu w region dostepny do
edyc)i znacznie ulatwia edytowanie danych bezposrednio na stronie. Jed-
noczesnie moze to doprowadzi¢ do zmiany sposobu tworzenia interfejsow
dla systemow do zarzadzania trescia.

Wspolczesny internet skupia sie na interakeji, a formularze sa tej interakcji
kluczowym elementem. Rozszerzenia dostepne w HTML5 daja progra-
mistom caly zbior nowych narzedzi, dzieki ktorym mozna znacznie ulatwic
zycie uzytkownikom.
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deklaracja typu dokumentu, 21, 23, 34

diagram, 40

dir, 26

directory, 112

DirectX, 179, 180

div, 31, 32, 34, 39

dobra praktyka tworzenia aplikacji, 74

doctype, 21

document, 112, 113

DOMAssistant, 91

dygresja, 40

ease-in, 251
ease-in-out, 251
ease-out, 251
ease-out-in, 251
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edycja wewnatrz strony, 55
edytowanie danych na stronie, 74, 80
ekran
orientacja, 103
rozdzielczosé, 103
szerokos¢, 103
wysokosé, 103
email, 59
embed, 143
Embedded OpenType, 187
Embedded Open-Type, 185
EOT, 185, 187
errata, 15
even, 86
event, 231
ExplorerCanvas, 131, 139

F

F, 33

fetchNotes, 211

fill, 129

fill Text, 128

film wideo, 145

filmy dla doroslych, 159

Firefox, 27, 33, 44, 60, 69, 91, 93, 105,
115, 146, 148, 150, 154, 165, 167,
171,175, 179, 200, 214, 217, 220,
225, 231, 241, 255, 263

Flash, 143, 155, 177, 238

Flash Player, 146, 147, 148

Flash Socket Policy, 239

Flowplayer, 155

focus, 77

font, 25

Font APIT, 185

FontSquirrel, 186, 187

footer, 33, 37, 38

for, 57

form, 51

format czcionki, 186

formularz, 56, 66
frame, 25
frameset, 25
funkcje czasu, 250

G

geolocation, 241
Geolocation, 193
geolokalizacja, 193, 222, 241
getAttribute, 33

getContext, 125

getScript, 232, 244
gniazdka internetowe, 193, 222, 233
gniazdka sieciowe, 19
Google Chrome, 33, 147
gradient, 21, 130, 164, 175
Gradient, 181

grafika wektorowa, 124

H

H.264, 145

h1, 36

h2, 36

h3, 36

handheld, 104
hasBorderRadius, 168
head, 26, 228

header, 110

heading, 112

height, 26

hidden, 119

historia przegladarki, 222
hover, 83, 249, 260
href, 48

hspace, 26

HTML5, 12, 17, 23
HTML5Shiv, 46
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I J

d, 32, 37, 57 JAWS, 108

ID, 36 jQuery, 49, 72, 91, 95, 101, 105, 118,

IE, 33 134, 135, 168, 170, 218, 225, 228,

[E-CSS3, 91 232, 261

iframe, 26, 226, 229
Mustrator, 177
img, 26, 112, 123
implementowanie wlasnych pluginéw, 72
indeksowana baza danych, 248
Indexed Database API, 263
IndexedDB, 205
Inkscape, 177
input type
autofocus, 55
color, 55
date, 55
email, 54, 55
number, 55
placeholder, 55
range, 54
serach, 54
tel, 54
text, 55
url, 54
msertid, 212
insertNote, 212
Internet Explorer, 23, 33, 36, 44, 46, 69,
77,90, 91, 93, 94, 101, 105, 115,
131, 146, 147, 151, 154, 165, 167,
171, 179, 187, 200, 214, 217, 225,
231, 254, 255
Internetowe aplikacje offline, 196
internetowe bazy danych SQL., 193, 196
108, 33, 146, 217
1 Tunes Store, 147

jQuery UI, 61
K
kanwa, 125
zapisanie stanu, 129
kanwy 3D, 248

kaskadowy arkusz stylow, 42, 94
Keith Clark, 91
klient czatu, 233
kody zrédlowe, 15
kolor, 60, 61
Kolor, 55
kolor
linii, 130
tla, 170, 250
wypelnienia, 130
komentarz warunkowy, 44
komunikacja
miedzy dokumentami, 193
miedzy domenami, 193
w czasie rzeczywistym, 233
kontener, 148
MP4, 148
OGG, 148
WebM, 148
kontrolka
kalendarza, 59, 63
wyszukiwania, 110
konwertowanie czcionki, 186
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L

landmark roles, 109
last-child, 88
Leslie Michaela Orchard, 260
li, 57
Liczba, 55
linear-gradient, 164
link, 26
list, 112
lista nieuporzadkowana, 32, 38
lista odniesien, 112
lista uporzadkowana, 57
listitem, 112
litery
kolor, 85
load_settings, 199
loadNote, 211
localStorage, 194, 195, 197, 198, 201,
202,219
lokalizacja punktu dostepowego, 241

lokalizacja uzytkownika, 242
longdesc, 26

M

main, 110

map, 135

margines ostatniego akapitu, 88
math, 112

Matrix, 180

max-width, 105

media queries, 103

meter, 33, 45

metoda, 129

migracja do HTML5, 26
min-width, 105

Mobile Safari, 33, 56, 194
Modernizr, 63

month, 55

Mozilla, 147

mp3, 27
MP3, 148
MPEG, 145

nagltowek, 36
sekaji, 33
strony, 33
sekgji strony, 112
wiersza w tabeli, 112
naprzemiennie pokolorowane wiersze, 85
nav, 33,42, 111
navigation, 109, 110, 111
nawigacja, 33, 37, 110
noConflict, 54
noframes, 25
notatka
odczytanie, 205
usuniecie, 205
utworzenie, 205
note, 112
nth-child, 86
nth-last-child, 89
nth-of-type, 85
null, 101
number, 59

0,33

object, 26, 143

oblanie tekstem, 43

obracanie elementéw, 178

obrazek, 112

obrazki wektorowe, 24

obrét, 164

odczytanie zmienionego obszaru, 118
odd, 86

odstepy miedzy komérkami tabeli, 84
offline, 217
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ogg, 27 poczatek strony, 110
OGG, 148 podwodne patenty, 146

okno odbiera komunikat, 231

okno wywolywane, 47

on drag, 257

onafterprint, 94

onbeforeprint, 94

onclick, 47, 48

onclose, 236, 237

ondragend, 257

ondragenter, 257, 259

ondragleave, 257, 259

ondragover, 257

ondragstart, 257

ondrop, 257

onmessage, 231, 236, 254

onopen, 236

OpenType, 187

Opera, 33, 57, 58, 59, 60, 69, 91, 105,
146, 147, 148, 214

opis obrazka, 112

originalevent, 258

originalEvent, 231
overflow, 235
OVG, 187

P

p contenteditable, 55
pasek boczny, 40, 42
szerokos¢, 44

pasek nawigacyjny

poziomy, 43

pasek postepu, 45

pattern, 265

placeholder, 67

play, 159

plik manifestu, 217

plugin dostepny dla innych
programistow, 72

podzial tekstu na kolumny, 102
Pole adresu
poczty elektronicznej, 54
URL, 54
Pole daty, 55
pole dostepne do edyqi, 75
pole
numeru telefonu, 54
pokretla, 58
wyszukiwania, 54
polite, 118
polaczenie stanowe, 233
polaczenie z serwerem, 236
popup, 49
window, 47
POST, 56, 77
postep wartosci w polu, 58
postep wzgledem wartosci docelowej, 33
postMessage, 228, 232, 253
posts, 43
powiadamianie o zmianach w tresci
strony, 118
praca bez dostepu do sieci, 193
prawidlowosé danych wejsciowych, 264
prawo do rozpowszechniania, 185
uzytkowania, 185
presentation, 112
preventDefault, 49
prezentowanie pomocy na temat aplikacji,
47
print, 94
profile, 26
progress, 33, 45
Prototype, 91
przechowywanie danych na komputerach
klientow, 197

przechowywanie danych w internecie, 193
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przeciaganie plikow, 260 S

przeciagnij 1 upusé, 248, 255

przezroczystosé, 164, 181 s, 25

pseudoklasa, 83 S,3 3.

punkt poczatkowy rysunku, 129 Safar, 27, 33, 44, 59, 60, 62, 69, 91,
pushState, 224 93, 105, 115, 146, 148, 150, 154,

165, 167, 175, 179, 200, 214, 217,
225,231,237, 241, 255

Q sample, 153
Quirksmode, 201 save, 129
Scalable Vector Graphics, 187
R screen, 94
screencast, 150

ramka boczna, 111 scrolling, 26
ramki, 25 search, 110, 113
range, 57 section, 33, 39, 40, 42, 207
receiveMessage, 232 sekcja, 39, 40
redistribution rights, 185 selektory, 20
rel, 47 send, 237
relative, 137 serwer gniazdek internetowych, 240
Remy Sharp, 46 sessionStorage, 194, 195, 202
required, 264 setData, 258
restore, 129 showLocation, 242, 244
rgb, 178 showPlaceholder, 72
RGB, 164 sIFR, 185
rgba, 178, 181 source, 156
RGraph, 133, 134, 139 span, 77

Bar, 134 spis tresci, 112
rodzaj czcionki, 128 step, 58
role, 108, 109, 110 stopka, 37, 38

obszaréw, 109 sekeji, 33

struktury dokumentu, 112 strony, 33
rotate, 164 styl, 44
row, 112 stos czcionek, 189
rowheader, 112 strike, 25
Ruby, 239 stroke, 129

rysowanie linii, 128 struktura dokumentu, 112

strumieniowe przesylanie plikow wideo,

158
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styl, 42 ulatwienie dla niewidomych, 80
czcionki, 43 update, 213
style.css, 42 updateNote, 212
submit, 237 URL, 60
suwak, 54, 57, 63 urzadzenia przenosne, 103
SVG, 187 usage rights, 185

szerokos¢ naglowka, 43

T
table, 26
tablica z wartosciami procentowymi, 135
target, 26

tekst w kolumnach, 97
tekst zastepczy, 55, 67
testowanie kodu, 14
text, 26, 56, 61
Theora, 145, 146
time, 55
title, 212
tlo
kolor, 85
Tony Amoya, 170
transform, 164
transformacje CSS3, 248
transition-timing-function, 250
tresc
gléwna, 111
wtracona, 33
TrueType, 187
tryb standardowy, 36
tt, 25
TTEF, 187
type, 62
Typekit, 185

u, 25

UI, 261

ukrywanie obszarow, 118
ul, 26

uzupelnianie automatyczne, 68
uzytkownik
nieslyszacy, 160
niewidomy, 160

A"/

valign, 26

value, 72

video, 24, 141, 156
visible, 119

vlink, 26

VoiceOver, 108
Vorbis, 148

VPS8, 145, 147, 148
vspace, 26

w
W3C Validator, 26

wartos¢ nalezaca do zakresu, 33

watki robocze, 248, 253

Web Open Font, 187

web sockets, 19

Web Sockets, 193, 233

Web SQL Databases, 193, 194, 205,
219

Web SQL Storage, 204, 220

Web Storage, 193, 194

Web Workers, 253

WebGL, 262

web-socket-js, 238

week, 55

weryfikacja poprawnosci formularzy, 248

WIA-ARIA, 107, 115

width, 26
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wiersz komoérek w tabeli, 112
window.localStorage, 198
window.onpopstate, 224, 225
window.open, 50
window.openDatabase, 208
WindowsEyes, 108
WOFF, 187
wspoélrzednych GPS, 241
wiracenie, 40, 112
wykres, 132
wykres stupkowy, 137
wymiana komunikatéw miedzy
dokumentami, 222
wyrazenie matematyczne, |12
wyrownywanie
pionowe tekstu, 128
tekstu w kolumnie, 86
wysylanie komunikatu, 228
wysrodkowanie tresci, 43

wyswietlenie dodatkowych opcji, 47

X

Xiph.Org Foundation, 146
XMLHttpRequest, 77

Y

YUI, 61
Z

zaokraglanie rogow, 164, 165
zapisywanie danych, 76
zapytania o media, 103
zasada DRY, 78
zawartos¢ strony, 110, 112
znacznik semantyczny, 37, 40
znaczniki
opisowe, 20
samozamykajace, 22
znaczniki uniewaznione, 24

zwickszanie dostepnosci witryn, 107

»

Z
zrédlo pliku wideo, 156
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